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Cilj predmeta. Osposobiti studente za samostalnu izgradnju modernog racunalnog sustava od
samog temelja, kao i osposobiti studente u snalazenju i razumijevanju svih temeljnih koncepata
arhitekture modernih racunala.

Potrebna predznanja. Uvod u ra¢unalnu znanost. Matematicka logika u racunalnoj znanosti.

Sadrzaj predmeta.
Uvod. Booleova logika. Booleova aritmetika. ALU.
Sekvencijalni sklop (eng. Sequential logic).

Memorija. CPU. Strojni jezik. Arhitektura. Assembler.
Virtualni stroj: Aritmetika stoga. Kontrola programa.
Jezik visokog nivoa.

Prevoditelj programskog koda (eng. Compiler). Analiza sintakse. Generiranje koda.
Operacijski sustav.
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ISHODI UCENJA

1. Demonstrirati znanje i razumijevanje koje osigurava temelj za originalni razvoj i
primjenu ideja.

2. Primijeniti svoje znanje, razumijevanje i sposobnosti rjeSavanja problema u Sirem
kontekstu vezanom uz osnovne pojmove iz podrucja arhitekture racunala.

3. Integrirati nova znanja za uspjesno rjeSavanje logickih problema u podruc¢ju razvoja
novih arhitektura.

4. Jasno i nedvosmisleno obrazloziti svoje zakljucke stru¢njacima i laicima, zasnovanima
na znanju i argumentima.

5. Primijeniti ste¢ene vjeStine uc¢enja na cjelozivotno obrazovanje iz ovog podrucja.

POVEZIVANJE ISHODA UCENJA, ORGANIZACIJE NASTAVNOG PROCESA |
PROCJENA ISHODA UCENJA
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Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanja ¢e biti ilustrirana velikim brojem prakti¢nih
primjera. Vjezbe su laboratorijske uz KkoriStenje racunala, na kojima ¢e studenti raditi
implementacije dijelova racunala u hardware description language (HDL). Predavanja i vjezbe su
obavezne. Ispit se sastoji od pismenog i usmenog dijela, a polaze se nakon odslusanih predavanja
i obavljenih vjezbi. Prihvatljivi rezultati postignuti na kolokvijima, koje studenti piSu tijekom
semestra, zamjenjuju pismeni dio ispita. Studenti mogu utjecati na ocjenu tako da tijekom semestra
piSu domace zadace i izraduju samostalni projekt.

Moze li se predmet izvoditi na engleskom jeziku: Da
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