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Programiranje mobilnih aplikacija

Cilj predmeta. Upoznati studente s potrebnom teorijom i tehnologijom za razvoj mobilnih
aplikacija te dizajnerskim principima za razvoj mobilnih aplikacija na Android i i0S
platformama.

Potrebna predznanja. Uvod u racunalnu znanost. Objektno orijentirano programiranje.

Sadrzaj predmeta.
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Pregled izgradnje mobilne aplikacije. Mobilne aplikacije u poslovanju. Dizajnerski
aspekti i ogranicenja u razvoju aplikacija.

Razvoj Android aplikacija: Okruzenje za razvoj (Eclipse, Android Studio). Jezik za
razvoj (Java).

Navigacija u Androidu i korisnicko sucelje.

Podaci u Androidu: SQL.ite, SharedPreferences.

Liste u Androidu: navigacije i informacijski prikaz.

Mape i lokacije u Androidu: koristenje Google Maps API i geolokacijske senzorne
informacije.

Pristup sklopovlju i senzorima u Androidu: senzori, upravitelji.

Razvoj i0S aplikacija: Okruzenje za razvoj (XCode) i programsko okruzenje (Swift).
iI0S navigacija i korisni¢ko sucelje. Koristenje XCode graditelja sucelja.

Podaci u i0S-u: CoreData sucelje prema SQL.ite.

Tablice u 1I0S-u: navigacijski i informacijski prikaz.

Mape i lokacije u i10S-u.

Pristup sklopovlju i senzorima u iOSu.

Monetizacijske strategije u mobilnim aplikacijama. Postavljanje aplikacija u Apple i
Google trgovine.

ISHODI UCENJA:

R.b. | ISHODI UCENJA

1. Demonstriranje znanja iz razlicitih inzenjerskih tehnika programske podrske za
mobilne aplikacije i primjena tog znanja u razvoju aplikacije za mobilni uredaj

2. Opisati dizajn i arhitekturu mobilne aplikacije

3. Moc¢i odabrati primjerenu programsku tehniku ili alat kako bi se realizirali zahtjeve
aplikacije

4, Identificirati izazove u programiranju mobilne aplikacije za realiziranje efektivnog
korisni¢kog sucelja

5. Istaknuti sli¢nosti i razlike u razvoju Android 1 10S aplikacije

6. Implementirati mobilnu aplikaciju prema danim specifikacijama aplikacije
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PROCJENA ISHODA UCENJA

ORGANIZACIJA | ECTS ISHOD AKTIVNOST METODA BODOVI
NASTAVNOG UCENJA STUDENATA* PROCJENE
PROCESA *x _
min max
Prisutnost na
nastavi, Potpisne liste,
Pohadanje rasprava, timski pracenje
predavanja i 1 1-5 rad, samostalan aktivnosti na 0 10
vjezbi rad na zadacima nastavi, zadaci
i kratke provjere | zatvorenog tipa
znanja
Sr?égg\slﬁjlo Provjera tpénih
Zadace 2 1-5 . rjeSenja 18 30
programerskih (ocjenjivanie)
zadataka
- Provjera tocnih
Kolokvij 2 1-5 Ponavljanje rjesenja 16 | 30
gradiva RN
(ocjenjivanje)
Izrada
seminarskog
Zavrsni ispit 2 1-6 rada ili Usmeni ispit 16 30
programskog
projekta
UKUPNO 5 50 100

Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Tijekom semestra studenti ¢e biti upoznati s
teorijskim i tehnoloSkim aspektima dizajna i implementacije mobilne aplikacije. Putem
laboratorijskih vjezbi studenti ¢e biti izlozeni prakticnim zadacima mobilnog programiranja u
obliku domacih zadaca i provjeri znanja putem kolokvija. Zavrsni ispit predstavlja polozene
domace zadace i kolokviji te javno prezentirani seminarski rad kao programski projekt u obliku
mobilne aplikacije.

Moze li se predmet izvoditi na engleskom jeziku: Da
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