1033 Paralelno programiranje
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Cilj predmeta. Studente ¢e se upoznati s najnovijim idejama paralelnog programiranja.
Predstavljaju se odgovaraju¢i modeli paralelnih racunala i paradigme paralelnih programa.
Opisano je koristenje tehnologija razvoja paralelnih algoritama u raznim racunalnim
okruzenjima. Posebna paznja se posvecuje mogucnosti razvoja modularnih paralelnih
programa namijenjenih za rad u slozenijem paralelnom sustavu.

Potrebna predznanja. Preddiplomski studij matematickog, racunarskog ili srodnog smjera.

Sadrzaj predmeta.
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Modeli paralelnih racunala. Paradigme i svojstva paralelnih programa. Pretvorba
slijednog u paralelni program.

MPI - Message Passing Interface standard.

Model sinkronog paralelnog racunala sa zajednickom memorijom (PRAM).

Algoritam zbroja prefiksa. Primjene algoritma.

Asinkrono paralelno racunalo (APRAM). Slozenost modela i programa.

Op¢eniti postupak oblikovanja paralelnih algoritama. Faze oblikovanja.

Podjela algoritma. Definiranje komunikacijske strukture.

Aglomeracija zadataka u paralelnom programu. Pridruzivanje zadataka procesorima.
Kvantitativna analiza paralelnog algoritma. Ocjene performansi algoritma.

Analiza prilagodljivosti paralelnog algoritma. Provjera modela i implementacije
algoritma.

Razvoj modularnih paralelnih programa. Podrska modularnom programiranju unutar
MPI standarda.

Paralelno racunanje na grafickom ¢ipu. Paralelizam na podacima.

Struktura programa CUDA, funkcije kerneli i niti, sinkronizacija i skalabilnost.

ISHODI UCENJA
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ISHODI UCENJA

Opisati modele paralelnih racunala i paralelnog programiranja.

Opisati model PRAM racunala.

Primijeniti model PRAM racunala u paralelnom programiranju.

Primijeniti MPI tehnologiju za razvoj paralelnih programa.

Prepoznati faze oblikovanja paralelnog algoritma.

Kombinirati elemente razvoja paralelnog algoritma.
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Ocijeniti ucinkovitost i prilagodljivost paralelnog algoritma.

POVEZIVANJE ISHODA UCENJA, ORGANIZACIJE NASTAVNOG PROCESA | PROCJENA

ISHODA UCENJA
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PROCESA UCENJA ** STUDENATA* PROCJENE min | max
Prisutnost na nastavi, Potpisne liste
Pohadanje rasprava, timski rad, , P P
redavanja i vjezbi 1 1-7 samostalan rad na pracenje aktivnosti 0 4
P J ) sadacima na nastavi
Srggg\s/;anl _neo Provjera to¢nih
Domace zadace 1 1-7 ] )° rjeSenja 0 4
programerskih R
sadataka (ocjenjivanje)




Provjera znanja Priprema za pismenu Provjera toénih
Jera znan 2 17 prema za pism odgovora 25 | 46
(kolokvij) provjeru znanja Hgovord
(ocjenjivanje)
Zavrsni ispit 2 1-7 Ponavljanje gradiva Usmeni ispit 25 46
UKUPNO 6 50 | 100

Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanja i vjezbe su obvezni. Ispit se sastoji od
pismenog i usmenog dijela, a polaze se nakon odslusanih predavanja. Prihvatljivi rezultati
postignuti na kolokvijima, koje studenti piSu tijekom semestra, zamjenjuju pismeni dio ispita.
Vjezbe su laboratorijske uz koriStenje racunala. Studenti mogu utjecati na ocjenu tako da
tijekom semestra piSu domace zadace u kojima ¢e se primjenjivati znanja ste¢ena na
predavanjima i vjezbama.

Moze li se predmet izvoditi na engleskom jeziku: Da
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