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Cilj predmeta. Stjecanje znanja o prirodnom jeziku i njegovim računalnim obradbama, preko
algoritama i programa za morfologiju, sintaksu i semantiku, s posebnim naglaskom na
izvlačenju informacije iz dokumenata, te stvaranju povezanih LLOD podataka (linguistic
linked open data). Upoznati Python module za obradbu teksta, te ovladati tehnikama
prepoznavanja uzoraka. Primijeniti matematička i statistička znanja u modeliranju i računalnoj
obradbi hrvatskoga jezika.

Potrebna predznanja. Uvod u računalnu znanost. Strukture podataka i algoritmi I.

Sadržaj predmeta.
1. Riječ, oblici i vrste riječi, fraze, rečenice. Služba riječi u rečenici.

Morfologija/oblikoslovlje, sintaksa/skladnja i semantika/smisao.
2. Uvod u računalno jezikoslovlje. Gramatike umjetnih i prirodnih jezika. Jezik kao podskup

slobodnog monoida (Kleene closure).
3. Kategorijska ili C-gramatika; Generativna ili PS gramatika (phrase structure grammar).
4. Gramatičke izvedenice; LA (left-associative) gramatika.
5. Morfosintaktičko označivanje (lemma tagging, syntactic SPO tagging, PoS - part of speach

tagging, category annotation). Algoritmi u oblikoslovlju, XML i vizualno sintaktičko
označivanje.

6. Semantičke označiteljske klase (role & sense tagging). Semantička stabla. Parseri
7. Regularni izrazi. Izvlačenje informacije iz rečenice. Nadgledano i nenadgledano strojno

učenje.
8. Rudarenje teksta. Klasifikacija i grupiranje (clustering) dokumenata, vjerojatnostni modeli.
9. Frekvencijski (tf-idf) pristup, latentna semantička analiza (LSA).
10. Mrežne ontologije i povezani podaci, SparQL upiti, triplestore spremišta (s-p-o: subjekt-

objekt-predikat) trojaca informacije.

ISHODI UČENJA

R.b. ISHODI UČENJA

1. Demonstrirati znanje i razumijevanje koje osigurava temelj za originalni razvoj i
primjenu ideja matematike i računalstva u jezikoslovlju

2. Primijeniti svoje znanje, razumijevanje i sposobnosti rješavanja problema u širem
kontekstu vezanom uz jezikoslovlje.

3. Integrirati nova znanja za uspješno rješavanje programskih problema iz dizajniranja i
modeliranja lingvističkih podataka.

4. Jasno i nedvosmisleno obrazložiti svoje zaključke stručnjacima i laicima,
zasnovanima na znanju i argumentima.

5. Primijeniti stečene vještine učenja na cjeloživotno obrazovanje iz ovog područja.
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Izvođenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanja će bit ilustrirana programima pisanima
u Python + NLTK (natural language tookit) alatu, uz pomoć više razvijenih Python modula za
hrvatski jezik (korpus, oblikoslovlje, semantika). U praktični dio nastave uvest će se
upoznavanje web2py http://www.web2py.com MVC okvira (model-view-controller
framework), kako bi svi studentski uradci automatski bili uključeni u mrežno (web) okruženje.
Predavanja i vježbe su obavezne. Ispit se sastoji od uspješno izrađenog projektnog uradka, a
polaže se nakon odslušanih predavanja i obavljenih vježbi te uspješno položenih domaćih
zadaća i kolokvija. U projektnim radovima studenti će koristiti dio programskih modula s
poznatih izvora računalnog jezikoslovlja: http://www.nltk.org/, http://www.clips.ua.ac.be/ i
http://scikit-learn.org/stable/.
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