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Web programiranje

Cilj predmeta. Osposobiti studente za samostalno koriStenje osnovnih i naprednih koncepata
WEB programiranja na klijentskoj i serverskoj strani koriStenjem najnovijih web tehnologija
uskladenim sa standardima World Wide Web konzorcija (W3C).

Potreb

na predznanja. Uvod u racunalnu znanost. Objektno orijentirano programiranje.

Sadrzaj predmeta.

1.

2.

w

No ok

10.
11.

Suvremeni HTML i CSS (Cascading Style Sheets) standardi. Struktura, elementi, forme,
stilovi.

Uvod u JavaScript dinamicki jezik.

JavaScript na klijentskoj strani. Document Object Model (DOM). Manipulacija DOMom.
Eventi.

Prototyping koncept nasljedivanja u JavaScript jeziku.

JQuery. JSON. Ajax.

Responzivni web dizajn (npr. Bootstrap grid).

Prezentiranje barem jedne trenutno aktualne tehnologije na Kklijentskoj strani (npr.
AngularJS ili React).

Prezentiranje barem jedne trenutno aktualne tehnologije na serverskoj strani (npr. NodeJS).
Posluzivanje podataka putem REST API-ja (npr. u NodeJS-u). HTTP protokol.
Testiranje. Alati za testiranje JavaScript koda.

Izgradnja viSeplatformskih mobilnih aplikacija uz pomo¢ web tehnologija (npr. Cordova
hybrid application framework, lonic framework)
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1. Demonstrirati znanje i razumijevanje koje osigurava temelj za originalni razvoj i
primjenu ideja.

2. Primijeniti svoje znanje, razumijevanje i sposobnosti rjeSavanja problema u Sirem
kontekstu vezanom uz osnovne pojmove iz podrucja web programiranja.

3. Integrirati nova znanja za uspjesno rjeSavanje programskih problema u podrucju razvoja
web rjeSenja.

4. Jasno i nedvosmisleno obrazloziti svoje zakljucke stru¢njacima i laicima, zasnovanima
na znanju i argumentima.

5. Primijeniti ste¢ene vjeStine uc¢enja na cjelozivotno obrazovanje iz ovog podrucja.




POVEZIVANJE ISHODA UCENJA, ORGANIZACIJE NASTAVNOG PROCESA |
PROCJENA ISHODA UCENJA
ORGANIZACIJA ECTS ISHOD AKTIVNOST METODA BODOVI
NASTAVNOG UCENJA STUDENATA* PROCJENE
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zadatcima
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Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanja ¢e biti ilustrirana radom u programskom
jeziku JavaScript ili odgovaraju¢im framework-cima baziranim na JavaScript jeziku. Vjezbe su
laboratorijske uz koriStenje racunala. Predavanja i vjezbe su obavezne. Ispit se sastoji od pismenog
i usmenog dijela, a polaze se nakon odslusanih predavanja i obavljenih vjezbi. Prihvatljivi rezultati
postignuti na kolokvijima, koje studenti piSu tijekom semestra, zamjenjuju pismeni dio ispita.
Studenti mogu utjecati na ocjenu tako da tijekom semestra piSu domace zadace i izraduju
samostalni programerski projekt u timu od najviSe cetiri studenta.

Moze li se predmet izvoditi na engleskom jeziku: Da
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