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1. Uvod

Milijuni ljudi diljem svijeta koriste Internet svaki dan za razne stvari: za komunikaciju, praćenje vijesti i tržišta, zabavu, trgovinu ili učenje. Stoga je važno da ostanemo spojeni na internet i da se ne mičemo od računala jer bi se moglo dogoditi da ne vidimo važan e-mail ili vijest koja nam je potrebna. Kako sve postaje sve više i više vezano za internet i komunikaciju preko interneta (škole, posao, privatni život) skoro svima je potreban i sljedeći korak, a to je neka naprava s kojom se možemo spojiti na internet bilo gdje, bilo kada. Naravno odmah nam na pamet pada mobilni telefon i bežični internet. Sa novom generacijom mobilnih telefona, smartfonova, raznih iGadgeta, bilo gdje i bilo kada možemo pristupiti internetu i stalno biti u toku sa informacijama. Vjerovatno ste čuli za WAP (Wireless Application Protocol) i pitali se kako to radi, zašto je potreban i kako ga naše naprave koriste. 

2. Razvitak mobitela

Najbitniji faktor pri razvijanju bežičnog interneta bila je pojava raznih digitalnih uređaja i mobilnih telefona u zadnjih par godina. Brzošireća mreža mobitela i sredstava za osobnu komunikaciju stvorila je jake temelje i potrebu za bežičnom internet uslugom.

1997. godine Nokia, Motorola, Ericsson i Phone .com zajedno su stvorili WAP jer su vjerovali da je nužno imati nekakav standard za implementaciju bežičnog inteneta. Od tada, pridružilo im se više od 350 kompanija. 

Napraviti Web mjesto kojemu se može pristupiti putem bežične naprave je veliki izazov. WAP je napravljen kako bi radio na bilo kojem od bežičnih servisa i to koristeći standarde kao što su: 

· Short Message Service (SMS)

· High-Speed Circuit-Switched Data (CSD)

· General Packet Radio Service (GPRS)

· Unstructured Supplementary Services Data (USSD)

3. WAP

Evo što se događa kada pokušamo sa svog uređaja pristupiti nekom web mjestu :

Uključimo uređaj i otvorimo preglednik. Uređaj tada šalje radiosigal i traži uslugu. Napravi se veza između korisnika i pružatelja usluge. Izaberemo Web mjesto koje želimo posjetiti. Tada se šalje zahtjev gateway serveru koristeći WAP. Gateway server uzima informacije pomoću HTTP-a sa tog web mjesta. Gateway server kodira HTTP podatke kao WML. WML-kodirani podaci šalju se na korisnikov uređaj i tada možete gledati web stranicu koju ste htjeli pogledati. 

[image: image1.emf]
Slika 1. WAP
Ono što se događa između gatewaya i klijenta oslanja se na svojstva različitih dijelova koji čine WAP.

· WAE -Wireless Application Enviroment sadrži alate koji koriste programeri sadržaja bežičnog interneta. To uključuje i WML i WML Script ( dijalekt Java Scripta koji se koristi za WML stranice i dio je WAP-a)
· WSP –Wireless Session Protocol određuje hoće li posao između uređaja i mreže biti orijentiranja na spajanje ili bez spajanja, odnosno hoće li uređaj trebati stalno odgovore tamo i azad tokom posla. 

· WTP -The Wireless Transaction Protocol koji se poavlja kao prometni poslicajac, pazi na tok podataka na logičan i miran način. Također određuje kako se klasificira svaki zahtjev za transakcijom.

· WTLS – Wireless Transport Layer Security provjerava cjelovitost i pouzdanost podataka, osigurava enkripciju i obavlja autentifikaciju i autorizaciju između klijenta i servera.

· WDP - Wireless Datagram Protocol radi na spajanju slojeva mrežnih nosioca. Mrežni nosioci su bio koje tehnologije koje bežični pružatelji usluga koriste.

Nakon što je informacija primljena od strane WAP klijenta, ona se dalje prenosi minipregledniku. To je preglednik za web koji se koristi na uređajima kao što su mobiteli i PDA. Oni su optimizirani tako da sadržaj web stranice pokazuju najučinkovitije na malim ekranima. Oni moraju biti mali i efikasni zbog malog kapaciteta memorije i slabe propusnosti bežičnih uređaja. Prvi je bio Pocket web, a sada je jedan od najkorištenijih Opera Mini.

4. WML

WAP koristi WML (Wireless Markup Language) koja uključuje i Handheld Device Markup Language (HDML) koji je razvio Phone.com. WML se bazira na XML-u. To je jezik namjenjen napravama koje implementiraju WAP specifikacije, kao što su to recimo mobilni telefoni. Pruža podršku za navigaciju kroz stranicu, umetanje podataka, hiperlinkove, tekst i prezentiranje slika i forma, vrlo slično kao i HTML. 

WML dokumenti su XML dokumenti koji se potvrđuju kroz WML Document Type Definition. 

Primjerice, sljedeća WML stranica se može sačuvati kao „example.wml“ :

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml" >
<wml>
<card id="main" title="First Card">
<p mode="wrap">This is a sample WML page.</p>
</card>
</wml>
WML dokument poznatiji je kao špil. Podaci u špilu su struktuirani u jednu ili više karata od kojih svaka predstavlja interakciju sa korisnikom. WML špilovi su pohranjeni na običan web server konfiguirani tako da služe kao MIME type (Multipurpose Internet Mail Extensions; Internet media type, identifikator za formate dokumenata na internetu) uz dodatak običnom HTML-u. Nakon što neki uređaj napravi zahtjev za pristup, preko WAP gateway-a pristupa se WML kartama. WAP gateway se alazi između mobilnog uređaja i WWW, on se ponaša kao proxy. Gateway pošalje WML stranice u obliku koji je prikladan za mobilne uređaje. Ti procesi su sakriveni od telefona, kako bi mogao pristupiti stranici na isti način kao što preglednik pristupa HTMl-u, koristeći URL.

Zamislimo uslugu koja nam dopušta da unesemo poštanski broj i dobijemo listu brojeva svih taksija (na koje možemo kliknuti) i to u našoj blizini:
<card id="cM" title="MY_DOMAIN.com">
<p>
'''Call A Taxi:'''<br />
<a href="wtai://wp/mc;%2B19035551212">903-555-1212</a>
</p>
</card>
Današnji mobilni uređaji podržavaju XHTML i standardni HTML. Ti standardi se bave formatiranjem i prezentacijom. Ne omogućuju interakciju sa hardware-om u istoj mjeri kao što to radi WML. 

5. WML jezik

WML je osjetljiv na velika i mala slova. WML element se definira i izgleda ovako:

<!ELEMENT wml ( head?, template?, card+ )>
<!ATTLIST wml
xml:lang NMTOKEN #IMPLIED
%coreattrs;
>
WML element definira i obuhvaća sve informacije i kartice u špilu.

Xml:lang definira sve atribute i prirodu jezika u kojem je dokument napisan.

Sljedeći primjer WML dokumenta sadrži dvije karte. Svaka je predstavljena sa card elementom. Nakon što se učita špil, agent na strani korisnika prikazuje prvu karta. Ako korisnik aktivira DO element, agent na strani korisnika ćeprikazati drugu kartu:

<wml>
<card>
<p>
<do type="accept">
<go href="#card2"/>
</do>
Hello world!
This is the first card...
</p>
</card>
<card id="card2">
<p>
This is the second card.
Goodbye.
</p>
</card>
</wml>
Head element
<!ELEMENT head ( access | meta )+>
<!ATTLIST head
%coreattrs;
>
Head element sadrži informacije koje se tiču cijelog špila, meta – podatke i elemente za kontrolu pristupa.

5.1. Elementi za pristup

<!ELEMENT access EMPTY>
<!ATTLIST access
domain CDATA #IMPLIED
path CDATA #IMPLIED
%coreattrs;
>
Access element određuje kontrolu pristupa za cijeli špil. Pogreška je za špil ako sadrži više od jednog access elementa. Ako špil ne sadrži access element, onemogućena je kontrola pristupa.

5.2. Atributi

domain = cdata
path=cdata
Atributi domain i path određuju koji drugi špilovi mogu pristupiti našem špilu. Kako agent na strai korisnika se kreće od jednog špila do drugog, on obavlja kontrolu pristupa kojom utvrđuje dopušta li onaj špil kojeg pokušavamo dosegnuti pristup sa špila u kojem se nalazimo.

5.3. Card element

WML špil sadrži kolekciju kartica. Svaka karta ima različiti sadržaj. Korisnikova interakcija sa kartom ovisi o tipu sadržaja kojeg ona sadrži.

<!ELEMENT card (onevent*, timer?, (do|p| pre)*)>
<!ATTLIST card
title %vdata; #IMPLIED
newcontext %boolean; "false"
ordered %boolean; "true"
xml:lang NMTOKEN #IMPLIED
%cardev;
%coreattrs;
>
Card elemet sadrži tekst i ulazne elemente koji su dovoljno fleksibilni da dopuštaju prezentaciju na velikom spektru uređaja, sa različitim ekranima i znakovima.

Projektni zadatak
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Budući da bez adekvatnih nadogradnji na uobičajene internet preglednike WML datoteke ne možemo otvarati, postoje programi koji služe kao emulatori koji oponašaju pojedine modele mobitela. Ovom prigodom je korišten WAP Proof, a kao prikladan mobilni uređaj na njemu smo odabrali Motorolu L9.
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Naš dokument se sastoji od pet karata, od kojih je jedna početna (index), a druge čine kategorije izbornika. Cilj je bio oponašati nekad aktualne stranice preko mobilnog uređaja
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Slika 2.  Kartice na Motoroli L9 1. Dio

Kartica Text sadrži sve formate teksta. Kartica Slika sadrži u paragrafu sliku u WBMP formatu. WBMP slika (Wireless Application Protocol Bitmap Format) je monokroma (crno-bijela) slika optimizirana za mobilne uređaje s WAP tehnologijom. Pod karticom Kontakt je prikazan primjer tablice, a u kartici Unos imamo element tipa Fieldset za unos podataka.
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Slika 3.  Kartice na Motoroli L9 2. Dio
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